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Zadania do wykonania:

1. Wykorzystujac graficzny interfejs Matlaba (polecenie ,fuzzy”) zaprojektuj sterownik rozmyty
typu Mamdaniego dla przyktadu z pliku ,,Wnioskowanie Mamdaniego.pdf”. Przygotuj szes¢
wykresdw powierzchni zmiennosci odpowiedzi sterownika rozmytego, korzystajgc z trzech
réznych metod defuzyfikacji (wyostrzania) oraz dwadch réznych metod implikacji.

2. Podobnie jak w (1), zaprojektuj sterownik typu Takagi-Sugeno na podstawie przyktadu ze
skryptu ,,Sterownik rozmyty.pdf”. Przygotuj cztery wykresy powierzchni zmiennosci
odpowiedzi sterownika rozmytego, korzystajac z dwdch réznych metod przeprowadzenia
operacji AND oraz dwéch metod wyostrzania.

Pamietaj, by odpowiednio nazwaé¢ zmienne lingwistyczne oraz opisa¢ wszystkie funkcje
przynaleznosci.
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Skorzystaj z wizualizacji regut rozmytych (View -> Rules):
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